BASES

3er Hackatdn por los Derechos de la Ninez y la Adolescencia en
México, 2024

Una de las primeras iniciativas civicas de apertura de datos publicos en México fue
el “ler Hackatén por los Derechos de la Infancia en México” el cual marcé un hito en
la utilizacion y creacion de comunidad para el uso y la apertura de datos con fines
sociales en el pais, logrando que dependencias publicas publicaran por primera vez
datos abiertos sobre el estado de las infancias en México.

Manteniendo esta preocupacion y buscando realizar un nuevo esfuerzo en este
sentido, la Red por los Derechos de la Infancia en México (REDIM), Social Data
IBERO de la Universidad Iberoamericana Ciudad de México, SocialTIC, Centro de
Datos + Algoritmos + Sociedad ITAM (CDAS), Divisién de Ciencias Exactas (DACE),
ITAM y Codeando México, invitan a estudiantes, investigadores/as, periodistas,
comunicadores/as, especialistas en manejo de datos y cualquier persona u
organizacién interesada en el analisis de datos a realizar un nuevo esfuerzo
colectivo, con el objetivo de generar materiales de difusién sobre la situacion de las
nifias, ninos y adolescentes en México que sean de gran impacto.

OBJETIVO

Generar materiales de difusién (visualizaciones, infografias, plataformas, videos y/o
historias con datos) de gran impacto, empleando datos sobre la situacién de los
derechos de ninas, nifios y adolescentes en México con la finalidad de que, a través
de estos, la ciudadania conozca y haga conciencia sobre la situacion de la infancia y
adolescencia en el pais y sea capaz de actuar a favor de sus derechos.

PARTICIPANTES

Estudiantes, investigadores/as, periodistas, comunicadores/as, disefiadores
visuales, especialistas en manejo de datos y cualquier persona u organizacion
interesada en el analisis de datos.

RETO

Las y los participantes deberan de idear una propuesta de analisis de datos para
generar un material de difusién (visualizaciones, infografias, plataformas, videos y/o
historias con datos) de gran impacto, empleando al menos una de las bases de
datos propuestas en este reto. A partir de la semana de inicio y el envio de la
propuesta, las y los participantes tendran una semana para realizar el proyecto final
(el material de difusién). La propuesta y el proyecto deberdn subirse en
https://retos.codeandomexico.org/ y el proyecto final o los avances del proyecto
deben ser presentados presencialmente. Un jurado nombrara los proyectos
ganadores.
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https://socialtic.org/blog/opendatamx-hackaton-por-los-derechos-de-la/
https://derechosinfancia.org.mx/
https://socialdata.ibero.mx/
https://socialdata.ibero.mx/
https://socialtic.org/
https://ccdatos.itam.mx/
https://daaem.itam.mx/es/bienvenida-dace
https://www.codeandomexico.org/
https://retos.codeandomexico.org/

PREMIOS
Los proyectos ganadores, seleccionados por el jurado, se daran a conocer el 29 de
abril de 2024. Habra premios para los primeros tres lugares por definirse.

FASES

a. Registro. Las personas interesadas deberan registrarse en
https://retos.codeandomexico.org/, del 2 de enero al 15 de abril a las 23:59
horas. La inscripcién es gratuita.

b. Inicio del reto. El 15 de abril alas 11:00 horas se realizara la inauguracion del
reto por medio de una conferencia de prensa virtual en la que se presentaran
las bases de datos a trabajar (https://datamx.io/organization/redim) y las
caracteristicas del reto, también se podran conformar los equipos e integrar a
colaboradores.

c. Elaboracion de propuestas. Las y los participantes elaboraran propuestas de
proyectos que deberan ser registradas entre el 15y el 21 de abril a las 23:59
horas en la plataforma https://retos.codeandomexico.org/. Las propuestas
deberan proponer un innovador, llamativo y creativo, analisis de datos y su
respectivo material de divulgacién utilizando por lo menos una de las bases
de datos sobre la nifiez y adolescencia en México propuestas.

d. Elaboracion del proyecto. A partir de la fecha limite del envio de la propuesta,
se contara con una semana para realizar el proyecto. El proyecto final o su
enlace debe ser subido en https://retos.codeandomexico.org/ a mas tardar el
28 de abril a las 23:59 horas.

e. Presentacion del proyecto. Los avances del proyecto o el proyecto final seran
presentados en forma presencial el 25 de abril a las 16:00 horas en la
Universidad Iberoamericana de la Ciudad de México. Para la elaboracion de la
presentacion se deben tomar como referencia los siguientes puntos:

i.  Titulo del trabajo.
i. Obijetivo.
iii.  Justificacion.
iv.  Descripcion del trabajo y utilizacion de las bases de datos.
v.  Conclusiones.
vi.  Anexos: graficas, tablas, gifs, videos, dashboards, entre otros.
vii.  Fuentes.

f. Seleccion de proyectos y premiacion. A través de una transmision virtual se
daran a conocer los proyectos ganadores el 29 de abril. Los proyectos seran
evaluados por el jurado tomando en cuenta los siguientes criterios:

i.  Equipos diversos y multidisciplinarios

ii.  Nivel de creatividad e innovacion

iii.  Comunicacion efectiva e impacto

iv.  Nivel de uso de datos

v. Procesamiento y tratamiento de los datos
vi.  Justificacidon de uso de las bases de datos
vii.  Presentacion de resultados
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https://retos.codeandomexico.org/
https://datamx.io/organization/redim
https://retos.codeandomexico.org/
https://retos.codeandomexico.org/

viii.  Pertinencia respecto a los derechos de la nifiez y adolescencia.
CALENDARIO
Fecha Hora Etapa Lugar
) i i ps:// .
2 de enero 12:00 Lanzamiento de la convocatoria https rettos code
andomexico.org/
INICIO DEL RETO
Presentacion de fuentes de | Conferencia de
15 de abril 11:00 infqrmacién, expllicacién de prensa virtual
actividades y aclaracion de dudas.
) Fecha limite para registro de | https://retos.code
23:59 . ;
participantes. naomexico.or
21deabril  |23:59 Fecha limite para entrega de |https re’Fos code
propuestas. andomexico.org/
Presentacion de avances de | Universidad
proyectos o proyectos finales Iberoamericana
Ciudad de
México
. ) Prol. P° de Ia
25 de abril 16:00 Reforma, Santa
Ee, Zedec Sta Fé,
Alvaro  Obregon,
01376 Ciudad de
México, CDMX
28 de abril | 23:59 Fecha limite para entrega de |https re'Fos code
proyectos. andomexico.org/
CIERRE DEL RETO
. Transmision
29 de abril Hora por | Premiacion virtual
confirmar
LUGAR

Universidad Iberoamericana Ciudad de México
Prol. P° de la Reforma, Santa Fe, Zedec Sta Fé, Alvaro Obregén, 01376 Ciudad de

México, CDMX
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JURADO

El Jurado estara compuesto por personas con trayectoria en el empleo de las
tecnologias de la informacion, asi como en la promocién y defensa de los derechos
de ninas, nifos y adolescentes. La decision del Jurado sera de caracter inapelable.

INFORMACION ADICIONAL

Todos los materiales generados por la presente convocatoria podran ser
reproducidos y difundidos por las organizaciones convocantes, haciendo mencion
de las y los autores. En este enlace puedes consultar ejemplos de los proyectos
finales que se compartieron en nuestro ejercicio anterior:
https://dataton-ninez-y-adolescencia.derechosinfancia.org.mx

CONTACTO
Para mayor informacion, consulta https://retos.codeandomexico.org/

Para cualquier duda o consulta, puedes escribir a:
indicadores@derechosinfancia.org.mx
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